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AGENDA DEL PREMIO - Edizione OM #care

ORE 16.00 Apertura e saluti istituzionali

Michele Scarrone, Regione Liguria S

° Monica Cavallini, Liguria Digitale

i

ORE 16.15 Presentazione Giuria e progetti finalisti categoria “Docente Innovatore’

¢ ORE 16.45 Premiazione categoria “Istituto Innovatore”
Assessore Simona Ferro, Regione Liguria
ORE 16.55 Presentazione piattaforma Brickslab
®

— Andrea Russo, MR Digital

Luca Raina, docente di lettere e divulgatore digitale

¢ ORE17.15 Premiazione categoria “Docente Innovatore”

Assessore Simona Ferro, Regione Liguria

ORE 17.30 Conclusione




VISION

MISSION

Rendere la scuola motore dello
sviluppo economico del territorio

ligure.
Realizzare un’azione condivisa e
partecipata per accelerare

l'innovazione con la scuola e non per
la scuola.

Formare i giovani con le nuove
competenze richieste dal mondo del
lavoro che favoriscano la cittadinanza
digitale.

“...verso una Scuola 4.0”

Scuola Digitale Liguria e il progetto
strategico di  Regione Liguria,
finanziato con oltre 3.5 milioni di euro
del FSE, per supportare docenti e
formatori con strumenti utili a fare
emergere le esperienze innovative
realizzate con le tecnologie digitali.
Si avvale della conduzione operativa
di Liguria Digitale - societa in house
per la strategia complessiva - e
collabora con USR, UniGe e
Associazione Epict Italia.
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Con il Premio, Regione Liguria intende riconoscere valore alle attivita realizzate con il
digitale negli Istituti liguri e documentate dai docenti nell'Osservatorio dei progetti
innovativi che, insieme alla Mappa Pubblica, rappresenta il patrimonio informativo utile
a tracciare il trend dell'innovazione scolastica sul territorio regionale e lo sviluppo delle

competenze digitali degli studenti liguri.

|

Documentare nell’Osservatorio regionale e sulla Mappa pubblica significa:

- creare un portfolio delle attivita innovative degli Istituti

- testimoniare la professionalita dei docenti sulla didattica con il digitale

- facilitare collaborazioni efficaci tra scuole e stakeholder del territorio

- far parte della Community del Progetto regionale (> 5000 membri) e
beneficiare degli interventi gratuiti del Digital Team (esperti ICT di Liguria
Digitale) oltre a tutte le opportunita in atto, anche in coerenza con altre azioni
regionali condotte da Liguria Digitale (societa in house) per la strategia digitale

del territorio
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PREMIO PROGETTO SCUOLA DIGITALE LIGURIA - edizione #care

La nuova edizione del Premio & focalizzata sul tema portante del Salone Orientamenti 2022:
#CARE - cura dell'ambiente, della persona, del patrimonio culturale

E’ declinato in tre ambiti, a ognuno dei quali fanno capo uno o piu Temi prevalenti disponibili
nella piattaforma digitale Osservatorio:

Green — tema prevalente "Sostenibilita e ambiente"
Persona — temi prevalenti "Favorire l'interculturalita", "Prevenzione dispersione",
"Inclusione e bisogni speciali", "Valorizzazione eccellenze"

Cultura — tema prevalente "Patrimonio culturale, artistico, paesaggistico"



PREMIO PROGETTO SCUOLA DIGITALE LIGURIA - Giuria di qualita

Lucia Schifano - Presidente di Giuria
Funzionaria Settore Istruzione e Diritto allo Studio, Vice Direzione Generale Formazione e
Istruzione - Regione Liguria

Gloria Rossi
Docente in servizio presso Ufficio Scolastico Regionale

Andrea Cartotto

Docente e formatore, Ambasciatore Progetto Scuola Digitale Liguria

Alice Saracchi
Dottorato di ricerca Digital Humanities, UniGe

Enrica Roccotiello Q
ofOe

Ricercatrice DISTAYV, (Dip. Scienze, Terra, Ambiente e Vita) U
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Rosangela Lena - I.C Barabino, Genova
“Con Monet nasce il gusto per l'arte”

Cristina Bottino - |.S. Falcone, Loano
“Co-op”

Oriana Bucci - I.C. Maddalena - Bertani, Genova
“I can empathize”

Ornella Capello - I.C. Albengal ll
“Classi all'aperto...perché?”

Sabrina Gualco - I.C. Voltri ll, Genova
“Itinerari nel verde tra ecosostenibilita e fantasia”

Claudia Incerti - I.C. Bogliasco Pieve Sori
“I materiali e la raccolta differenziata”

Enrica Maragliano - Liceo classico e linguistico G. Mazzini, Genova

“Le ville del ponente genovese”
Irene Vivarelli - I.C. Vezzano Ligure
“Dieci piccoli indiani, il film”
Valentina Zambelli - I.C. Ortonovo
“GiOCA Goals”



2 Ambito PERSONA

= Cristina Bottino - I.S. Falcone, Loano SV
“CO—OP”




DOCENTE INNOVATORE: presentazione progetti finalisti

- J Ambito PERSONA

Oriana Bucci - I.C. Maddalena - Bertani, Genova
“I can empathize”

@) SCUOLA DIGITALE LIGURIA
.\ Paradiso 2o oo =Y.
¥

[l Ricerca per parole chiave v

Nome Istituto <

Ordine = Titolo progetto <

2019/20 |C. MADDALENA-  Infanzia - Primaria | can empathize IL progetto | can empathize é collaborazione, cooperazione tra 2
BERTANI scuole di diversi Paesi. | concetti di rispetto, amore, valorizzazione,
accettazione, empatia sono sentiti e vissuti dagli alunni in un
grande girotondo di amicizia
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Ambito GREEN

o Ornella Capello - I.C. Albenga II, SV
“Classi all'aperto... perché?”

Punto di partenza: dopo il lookdown ci
si € interrogati su come vivere la vita di
classe.

Era necessario apportare cambiamenti?

Obiettivi:

Promuovere buone pratiche ecosostenibili Agenda 2030.

Promuovere buone pratiche per salute e benessere psicofisico.
Promuovere attivita di dialogo, confronto tra gruppi e fare analisi critica.
Sviluppare attivita interdisciplinari.

Educare ad un riciclo dei materiali consapevole.

Progettare modellini in scala da realizzare in modo tridimensionale.
Usare i materiali di riciclo per produrre prototipi

Enti Coinvolti: I. C Albenga II- Comune di Albenga - Scuole Secondarie di SeC0NG v
Albenga ( Liceo Artistico, Scuola Agraria), Aziende del territorio

Metodologie: circle time, problem solving, Rivolto a: alunne, alunni e Comunita Educante
pear to pear, flipped classroom Primaria Paccini



DOCENTE INNOVATORE: presentazione progetti finalisti

Ambito GREEN

Sabrina Gualco - 1.C. Voltri II, Genova
“Itinerari nel verde tra ecosostenibilita e fantasia”

PON INTEGRAZIONE E ACCOGLIENZA

LOCALIZZAZIONE SCUOLA

In quartiere periferico citta, Voltri

inclusione sociale
cittadinanza attiva
creativita digitale
Linguaggi integrati del Teatro
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g CARATTERISTICHE DELL'UTENZA
w Ei ita culturale, pi da paesi diversi
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— OBIETTIVI generali

m Promuovere:

o
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Arte + Musica + Lingua italiana + Scienze + Inglese + Tecnologia

LINGUAGGI UNIVERSALI PER L'INCLUSIONE SOCIALE

Tipologia scuola: 1° CICLO
Studenti coinvolti: 40 scuola primaria

Attori coinvolti:
5 Docenti scuola
1 Esperti esterni
1 Artisti/professionisti

Durata progetto: 60 ore

STRUMENTI

Musica, teatro, arti fi

ive e visive,

o€
METODOLOGIA " Y
Settimane verdi in estate per affr i lemi dell’ambi iali e lak 3‘0\
di scrittura. cl:e?tiv.a, T.eatn.) e ". '.creativi dig.it?li( : i N di linecraf ion e di . “aa“o ‘\b.\\“h. e
personaggi digitali animati che interagiscono con i giovani attori nello sp p finale). Supp! di 505\2“ g ‘}6\9,\
un’esperta in linguaggi artistico-motori e di un docente madrelingua inglese. c‘ea‘(\“‘




DOCENTE INNOVATORE: presentazione progetti finalisti

Fase 1:
| materiali

Fase 2:
La raccolta
differenziata

Competenze disciplinari e
sociali

* Manipolazione
* Braistorming
* Cartellone

Competenze digitali

* Flipped classroom

Ambito GREEN

Claudia Incerti - I.C. Bogliasco Pieve Sori
“I materiali e la raccolta differenziata”

Competenze digitali

» Piattaforma scolastica
* Sway
* QRcode

Competenze sociali e
civiche
* Cooperative learning:
jigsaw

*Valutazione tra pari




DOCENTE INNOVATORE: presentazione progetti finalisti ()
Ambito CULTURA

Rosangela Lena - I.C. Barabino, Genova

“Con Monet nasce il gusto per I’arte”




Ambito CULTURA

. Irene Vivarelli - ISA 11 Vezzano Ligure, SP
“Dieci Piccoli indiani, on stage”




DOCENTE INNOVATORE: presentazione progetti finalisti

Ambito PERSONA

Valentina Zambelli - ISA 16 I.C. Ortonovo, Luni SP

“GiOCA Goals”
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OBIETTIVI

PER LO SVILUPPO
SOSTENIBILE
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DOCENTE INNOVATORE: presentazione progetti finalisti

Ambito CULTURA

@ Enrica Maragliano - Liceo classico e linguistico Mazzini, Genova

“Le ville del ponente genovese”

Abstract <

Itp tto, cui hanno part: ito tre classi del quato anno del
Lioso.éstatosvoltoneuambitodiunprogettodlmrete
nazionale di scuole per la diffusione delle metodologie didattiche
innovative con Lutilizzo delle tecnologie digitali nellzambito del
PNSD, con capofila LIS Boccardi-Tiberio di Termoli (CB). Ogni
classe ha seguito un ciclo di lezioni pomeridiane tenute online dal
dott. Germano Paini, che ha insegnato agli studenti a creare dei
chatbot. Ogni classe, appartenente ad un plesso diverso della
scuola, si & occupata di approfondire non solo le ville situate sul
territorio ma anche la storia del tessuto urbano e delle famiglie
proprietarie delle dimore stesse. Con un lavoro di raffinazione a
passi successivi, alla fine tutte le informazioni sono confluite in un
unico chat bot a cui & possibile accedere sul canale Telegram Ville
ponente_bot ed avviare la navigazione digitando Ville ponenete
/start
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= Istituto INNOVATORE

Licenza district App Brickslab, targa con i loghi di Regione Liguria e del Progetto,
consulenza personalizzata/intervento on site a cura del Digital Team

I.C. Barabino, Genova
""Maremonti, monumenti e innovaMenti'"



PRESENTAZIONE PREMIO ISTITUTO INNOVATORE - GIURIA RIUNITA

EMLCKSLdb

Filld | CFrEdtB I LEAIN

La piattaforma per creare e condividere lezioni multimediali. Un unico ambiente sicuro che
integra contenuti ad alto valore educativo e strumenti per una didattica attuale.

Un progetto di MR Digital in collaborazione con il Corriere della Sera.

Interventi e contributi
Andrea Russo, MR Digital (Milano)

Luca Raina, docente di lettere e divulgatore digitale



BRICKSLAB: LABORATORIO SULLA DIVINA COMMEDIA - I.C. VALTREBBIA 1'

Abstract <

Raalﬁvi'mal.eenonsolo.lllaboratorlosulamc«mnedaé
nato, in collab con linsegnante di ltaliano Profssa Beatrice
Caligaris e la Profssa Lidia Rando docente di Sostegno e
Tecnoloda.da!larbetuperhwuem’aﬁwtﬂcapaoed

gli studenti di media nel mondo della Divina
Wummemm&mmmt
comeullegaﬁauopsraedsmamdopodlchéguahmm

esperienza. Il Laboratorio si & concluso con una discussione molto
partecipata.

QMprogeﬂoslhsev&eneldsemoeuopeomﬁoalla

A cura di Lidia Rando e Beatrice Caligaris, I.C. Valtrebbia - Torriglia, Ge



https://srvcarto.regione.liguria.it/geoservices/apps/viewer/pages/apps/scuola-digitale/
https://srvcarto.regione.liguria.it/geoservices/apps/viewer/pages/apps/scuola-digitale/

PREMI E CLASSIFICA DOCENTE INNOVATORE
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scuoladigitaleliguria.it

@

scuoladigitale@regione.liguria.it

digitalteam@regione.liguria.it

Gruppo e pagina “Progetto Scuola Digitale Liguria”

Canale “Progetto Scuola Digitale Liguria”

in)

Pagina “Progetto Scuola Digitale Liguria”
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scuoladigitaleliguria




