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Il Progetto Scuola Digitale Liguria

3,5 milioni di euro di Fondi Europei FESR e FSE - Competenza regionale

Supporto alla scuola ligure (ISA E leFP) attraverso una Community identitaria di docenti,
formatori e dirigenti che beneficiano di strumenti, opportunita e servizi per realizzare, far
emergere e condividere esperienze innovative con le tecnologie digitali per realizzare
una scuola di qualita che formi i giovani con le nuove competenze richieste nel lavoro. : ‘ g ‘
Regione Liguria attua un costante monitoraggio per individuare e superare le criticita, o R ——
valorizzare le eccellenze nell’'ottica dello sviluppo del territorio collaborando con gli
Stakeholder di riferimento.

0 0 0

2016/2017 2018/2019 2020/2022
Realizzazione Evoluzione tecnologica Consolidamento identita
strumenti informatici piattaforma community, supporto alle
Osservatorio dei Osservatorio, scuole nella DaD e DDI,
Progetti Innovativi e Community, workshop raccolta criticitd emerse
Mappa Pubblica tematici, servizi del collaborazione con
Digital Team stakeholders del territorio
e nazionali



Una visione sistemica su un intero territorio

“Vedere la foresta dove altri vedono solo alberi” (Peter Senge, MIT)

Sistemi informativi =

Bﬁﬂ Governance multilivello integrati per la PA

228 Conduzione operativa
war della Community

Studenti con competenze digitali adeguate per il mondo del lavoro e la cittadinanza digitale



Strumenti e servizi del progetto regionale

Un’azione condivisa e partecipata per accelerare I'innovazione
“Non per la scuola ma con la scuola”

OSSERVATORIO E MAPPA SCUSLA

DIGITALE
5 q . 5 g . . LIGURIA
Un patrimonio informativo regionale che documenta lI'innovazione

della regione e permette di rilevare buone pratiche e debolezze

DIGITAL TEAM

Un team di esperti che fornisce agli Istituti liguri supporto amministrativo,

tecnologico, connettivita e siti web su richiesta con una web-app dedicata



https://www.scuoladigitaleliguria.it/

STEAM-UP alle ragazze: 'esperienza della Liguria per tutti

«STEAM-UP alle ragazze». Azione di Regione Liguria,
nell'ambito delle attivita di Scuola Digitale Liguria, per affiancare le
scuole nello sviluppo delle abilita digitali e ridisegnare DOCENTI. Beneficiari a breve termine: a
I'immaginario delle discipline STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts and Mathematics), tutt’ora a matrice
prevalentemente maschile, in un un’ottica inclusiva che superi il
gender gap nel settore

disposizione una raccolta — sempre in
crescita — di risorse e strumenti gratuiti
gia pronti da utilizzare nelle classi per
liberare e risvegliare il talento STEAM
delle studentesse, con a supporto un
metodo originale e accompagnamento da

arte del progetto
AZIENDE. Beneficiarie a lungo P Prog

termine: opportunita di accogliere nel
mondo del lavoro un maggior numero
di professioniste adeguatamente
formate all’ICT

CITTADINI. Beneficiari a medio e lungo termine: azione finalizzata
all'inclusione di genere attraverso il potenziamento delle competenze digitali
delle studentesse per ricadute positive sul territorio e nel mondo del lavoro,
che saranno cittadine del futuro e protagoniste della transizione digitale in atto



STEAM e ragazze: un bisogno conclamato

L'azione «STEAM-UP alle ragazze» e coerente
con le principali indicazioni internazionali,
nazionali e regionali sul tema  Fm
Diguayyry

Aspetto prioritario su cui intervenire

VGUAGLIANZA
B D

Gender Equality

Agenda 2030 per lo
Sviluppo Sostenibile

Index 2021
Sinergia con altre
azioni regionali Commissione per i diritti

. delle donne e l'uguaglianza ; - Indice Desi 2021
Proposte di Legge + uguaglianz Italia Woman in Digital o
. . di Digital Economy and
inerenti al tema . Scoreboard 2021 Society Ind
genere . 14° assoluta jety Index

su 27 stati membri'

; Italia
PNRR Italia
L . ° 20° assoluta
Principi trasversali . 23° assoluta 25° «capitale umano»
“Equita di genere” e S su 27 stati membri

“Valorizzazione nuove su 27 stati membri
' opportunita per i

- giovani”

5 .
.
., .
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Una roadmap condivisa per non abbassare mai I’'attenzione

(/ Un obiettivo chiaro in una roadmap condivisa
Azioni diversificate e continuative per tenere sempre accesa l'attenzione sulla tematica

STEAM: un'opportunita anche
per bambine e ragazze

Laboratori a Sicurezza in rete: talento e competenze
Orientamenti Summer senza limiti di genere”

8 azy 2021 . Primo follow-up 1815 /_ug/l 0202 1. Workshop STEAM-UP 8 marzo Uec . Costruiamo un videogioco
con OrientaMenti "STEAM-UP alle ragazze" con OrientaMenti per docenti ECL e e con Scratch
27 maggio 2021 19 ottobre 2021 . 13 e 28 aprile 2022 Menzione speciale della giuria
1° Premio Nazionale per le
. . Competenze Digitali
categoria "Digitale contro il divario
di genere”

NN N N L@ I\ e

. STEAM-UP
STEAM-UP Il workshop operativo
Le STEAM per le ragazze 15 aprile 2021
8 marzo 2021

e 21 maggio 2022

Presentazione paper . STEAM-UP alle ragazze .

. . . dopo
STEAM-UP a DIDAMATICA  Evento di restituzione unanno Internet... come non lo
STEAM-UP: modulo 8 ottobre 2021 "STEAM-UP alle ragazze" el avete mai visto!
di raccolta feedback 18 novembre 2021 16 maggio 2022

29 giugno 2021



Il kit “STEAM-UP alle ragazze”
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Kit "STEAM-UP alle ragazze": risveglia il talento delle tue ragazze!
https://youtu.be/VI3AA2NNo2E



https://youtu.be/VI3AA2NNo2E
https://youtu.be/VI3AA2NNo2E

Contenuti individuati con Scuola e Stakeholder

Azioni per ridisegnare I'lMMAGINARIO

D/

Azioni per costruire ABILITA L ' ,

RIMODELLARE LE SCUOLE TECNICHE:

abbandonare le metafore, il linguaggio, il “look”
maschile: interrogarsi, dialogare per cambiare

PROMUOVERE LE STEAM: ' COSTRUIRE UN NUOVO IMMAGINARIO:
* in modo verticale e orizzontale fra gli ordini : : X :
. \ nuovi modi per raccontare cosa ¢ la tecnologia
e le discipline

_— .. oggi che non e “cacciaviti e sudore”, ma

creativita, progetto, ideazione, impegno a
trovare soluzioni, estetica, efficienza...

- REALIZZARE ATTIVITA INANELLATE & OPEN DAY: ,

/ le ragazze testimonial ai gradi di scuola inferiori
/ del fascino della tecnologia

* in tempi e spazi dedicati per le ragazze




“STEAM-UP alle ragazze”: un kit pronto

STRUMENTI DI
FOLLOW-UP

SCHEDE OPERATIVE per monitorare il
risultato delle

attivita svolte nella 0 tod |
costruzione di abilit3 n metodo per la

proposte e immaginario conduzione delle attlwta %
proposte

Per accompagnare i
docenti sulle attivita

“Dare tempo e spazio alle
ragazze per familiarizzare
con linguaggio e temi

Adesione alla Comunita di Pratica STEAM”

Classroom dedicato




“STEAM-UP alle ragazze”: il percorso

e@o
% )
@%@

Strumenti per sviluppare Evidenze e condivisione
Condivisione dei risultati

attivita e immaginario
ottenuti sui canali di

Schede attivita, opportunita, attivita
di follow-up guidata dal progetto comunicazione del progetto e
nell’Osservatorio

Attivita di warm-up

Un video, un questionario in
classe, attivita di follow-up
guidata dal progetto



Step 1: attivita di warm-up

STEAM-UP, é I'ora di sce...
Video di YouTube 3 minuti

"STEAM-UP, é I'ora di sce...
Video di YouTube 12 minuti

@ STEP 1: questionari per studenti e follow-up Pubblicazione: 1 mar

» 1 studente

- Lh ¥

Follow up docente dopoi... Ti piacciono le STEAM? R...
Moduli Google Moduli Google

Ti piacciono le STEAM? R...
Moduli Google

Visualizza materiale

et o (A B
= PRIMARIA istruzioni STEP... = SECONDARIA I CICLO ist...
PDF PDF


https://safeshare.tv/x/N-chiQg2k0w#

Step 1 - attivita di warm-up: il questionario

M A 780 studenti dei tre ordini di scuola, con prevalenza primaria
Risultati al 20 maggio 2022

ABILITA IMMAGINARIO

Sapevi che I'acronimo inglese STEAM significa Scienza, Hai gia un'idea del "mestiere preciso" che vorrai fare da
Tecnologia, Ingegneria, Arte, Matematica? Sono argomenti grande? Se si, quale?
che ti interessano?

Pensi che le professioni legate alla tecnologia e alla
Qual & la tua materia preferita a scuola? scienza siano piu femminili, maschili o e indifferente?

Come pensi che reagirebbe la tua famiglia a una scelta di

Quanto sei interessato al mondo della Scienza / Tecnica / ) ] ! )
studio o professione nel campo della scienza e tecnologia?

Comunicazione Digitale? [/l grado]

[l grado]
Quanto ti senti gia preparato al mondo della scienza e della Quale occasione é stata piu significativa per il tuo "incontro"
tecnologia? [/l grado] con il mondo della Scienza e della Tecnica?




Step 1 - attivita di warm-up: il questionario

Pensi che le professioni legate alla tecnologia e alla scienza siano
piu femminili, maschili o e indifferente?

Primaria - Le professioni legate alla
tecnologia e alla scienza sono piu:

B Maschi% [ Femmine %
100,00%

75,00%
50,00%
25,00%
0,00% . ]
e§ @6\\\ @6@
(Q'b ‘\0& 8\(@-
£

Secondaria | - - Le professioni legate
alla tecnologia e alla scienza sono piu:

B Maschi% [ Femmine %
100,00%

75,00%
50,00%
25,00%
0,00% - -
S S S
& 6‘& <
< @ S\&
&

Secondaria Il - Le professioni legate
alla tecnologia e alla scienza sono piu:

B Maschi% [ Femmine %
100,00%

75,00%
50,00%
25,00%
0,00% .
S S &
) 6‘6\ <
N\ <@ S&
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Step 1 - attivita di warm-up: il questionario

M A 780 studenti dei tre ordini di scuola, con prevalenza primaria
Risultati al 20 maggio 2022

ABILITA IMMAGINARIO

Sapevi che I'acronimo inglese STEAM significa Scienza, Hai gia un'idea del "mestiere preciso" che vorrai fare da
Tecnologia, Ingegneria, Arte, Matematica? Sono argomenti grande? Se si, quale?
che ti interessano?

Pensi che le professioni legate alla tecnologia e alla scienza
Qual e la tua materia preferita a scuola? siano pll\J femminili, maschili o & indifferente?

Come pensi che reagirebbe la tua famiglia a una scelta di

Quanto sei interessato al mondo della Scienza / Tecnica / ) ] ! )
studio o professione nel campo della scienza e tecnologia?

Comunicazione Digitale? [/l grado]

[l grado]
Quanto ti senti gia preparato al mondo della scienza e della Quale occasione é stata piu significativa per il tuo "incontro"
tecnologia? [/l grado] con il mondo della Scienza e della Tecnica?




Step 1 - attivita di warm-up: le risposte

Qual é la tua materia preferita a scuola?

Primaria - Materia Preferita
B Maschi %

Italiano

B Femmine %

&«

Lingua straniera

Storia e Geografia

Matematica

Tecnologia
Scienze motorie e sportive

Scienze

Arte e Musica

-

Secondaria | - Materia Preferita

B Maschi% [ Femmine %

Italiano

Lingua straniera

Storia e Geografia p—
Matematica S
Tecnologia s ’

Scienze motorie e sportive

Scienze

<+

Arte @ MUSICa yuun

o
.

Secondaria |l - Materia Preferita

B Maschi% [ Femmine %

_ ——
i —

V -

. .
Ling U S trani e e |

: |
Storia e Geografia =

g —
Matematica ]

i IS
Tecnologia =

Scienze motorie & POtV e

Storia dell'arte, Storia della musica
' — Y

Scienze giuridico-economiche ——

Scienze (biologia, chimica, geologia) -_

Scienze e tecnologie meccaniche el

o

Scienze e tecnologie informatiche =

Scienze e tecnologie elettroniche



Step 1 - attivita di warm-up: il questionario

M A 780 studenti dei tre ordini di scuola, con prevalenza primaria
Risultati al 20 maggio 2022

ABILITA IMMAGINARIO

Sapevi che I'acronimo inglese STEAM significa Scienza, Hai gia un'idea del "mestiere preciso" che vorrai fare da
Tecnologia, Ingegneria, Arte, Matematica? Sono argomenti grande? Se si, quale?
che ti interessano?

Pensi che le professioni legate alla tecnologia e alla scienza
Qual & la tua materia preferita a scuola? siano piu femminili, maschili o e indifferente?

Come pensi che reagirebbe la tua famiglia a una scelta di

Quanto sei interessato al mondo della Scienza / Tecnica / ) ] ! )
studio o professione nel campo della scienza e tecnologia?

Comunicazione Digitale? [/l grado]

[l grado]
Quanto ti senti gia preparato al mondo della scienza e Quale occasione é stata piu significativa per il tuo "incontro"
della tecnologia? [Il grado] con il mondo della Scienza e della Tecnica?




Secondaria | - preparazione verso

Step 1 - attivita di warm-up: le risposte

Quanto ti senti gia preparato al mondo della scienza e della tecnologia? [Il grado]

Secondaria |l - preparazione verso

mondo della scienza e tecnologia mondo della scie
B Maschi% [ Femmine % B Maschi% [ Femmine %
50,00% 60,00%
< ¢
40,00%
30.00% 40,00%
y (3]
0,
20,00% 20,00%
10,00%
0,00% 0,00%
(4] e} o & O O
é\o& * rbé{b é\' é\GQ Qoo .00(;{0 Q
O
W v



Risultati al 20 maggio 2022

ABILITA

Step 1 - attivita di warm-up: il questionario

780 studenti dei tre ordini di scuola, con prevalenza primaria

IMMAGINARIO

Sapevi che I'acronimo inglese STEAM significa Scienza,
Tecnologia, Ingegneria, Arte, Matematica? Sono argomenti
che ti interessano?

Qual e la tua materia preferita a scuola?

Quanto sei interessato al mondo della Scienza / Tecnica /
Comunicazione Digitale? [/l grado]

Hai gia un'idea del "mestiere preciso" che vorrai fare
da grande? Se si, quale?

Pensi che le professioni legate alla tecnologia e alla scienza
siano piu femminili, maschili o e indifferente?

Come pensi che reagirebbe la tua famiglia a una scelta di
studio o professione nel campo della scienza e tecnologia?
[l grado]

Quanto ti senti gia preparato al mondo della scienza e della
tecnologia? [l grado]

Quale occasione é stata piu significativa per il tuo "incontro"
con il mondo della Scienza e della Tecnica?




Step 1 - attivita di warm-up: le risposte

Hai gia un'idea del "mestiere preciso" che vorrai fare da grande? Se si, quale?

Quali professioni per il futuro?

B Ragazzi [ Ragazze

Sport

Arte

Servizi
Economia
Tecnica
Sanita
Educazione

Sicurezza

Professioni nuove (youtuber,
videogiochi)

Scienza

Non so ancora



Step 1 - attivita di warm-up: il questionario

M A 780 studenti dei tre ordini di scuola, con prevalenza primaria
Risultati al 20 maggio 2022

ABILITA IMMAGINARIO

Sapevi che I'acronimo inglese STEAM significa Scienza, Hai gia un'idea del "mestiere preciso" che vorrai fare da
Tecnologia, Ingegneria, Arte, Matematica? Sono argomenti grande? Se si, quale?
che ti interessano?

Pensi che le professioni legate alla tecnologia e alla scienza
Qual & la tua materia preferita a scuola? siano piu femminili, maschili o e indifferente?

Come pensi che reagirebbe la tua famiglia a una scelta di

Quanto sei interessato al mondo della Scienza / Tecnica / ) ] ! )
studio o professione nel campo della scienza e tecnologia?

Comunicazione Digitale? [/l grado]

[l grado]
Quanto ti senti gia preparato al mondo della scienza e della Quale occasione é stata piu significativa per il tuo
tecnologia? [Il grado] "incontro" con il mondo della Scienza e della Tecnica?




Step 1 - attivita di warm-up: le risposte

della Tecnica?

Quale occasione e stata piu significativa per il tuo "incontro" con il mondo della Scienza e

Secondaria | - Le occasioni significative dell'incontro con le STEAM
B Maschi% [ Femmine %

Visita a musei o una manifestazione
scientifica

Uscita didattica con la scuola
Informazioni sul web e programmi TV
Occasioni con la famiglia

Occasioni con gli amici

Altro

Secondaria Il - - Le occasioni significative dell'incontro con le STEAM
—— ] B Maschi% [ Femmine %
0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% . . . .
Visita a musei o una manifestazione |
scientiﬁca i)

Uscita didattica con la scuola
Informazioni sul web e programmi TV
Occasioni con la famiglia

Occasioni con gli amici

Altro

-
-

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00%
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CODING E INTOLLERANZE ALIMENTAR

Step 2 - Strumenti per sviluppare attivita e immaginario

SCHEDA ATTIVITAKIT STEAM-UP

INTRODUZIONE

basa sul formulare soluzioni @ pre
una macchina: 1a soluzione d“eve ¢
e dovrebbe seguire un ‘esel

la progtammazicne, si
solitamente prese

“pensa’
mplici, quelli ch i
no di istruzioni precise,

|l coding, mmaz
nello stesso modo in cul

scomposta in passaggi se!

i he ha bisog!
(il computer!) ¢ t i
i {0 di comandi molto ristretto. ! ) Sk
s infatti non comprende I hnguagg‘\o natu. A
iy sa solo interpretare € ripetere istr
controlla se & uguale

i joni di contesto, x
informazi memorizza il valore,

(es. incrementa di uno,
i jindi osi
e dellesecutore richiede qm.nf:h la deco:‘\'lpé i
sotto-problemi piu semplici; QUE§(a n e
i* al contrario aiuta 3 svﬂugpar; o
dvo da affinare la propria capacita di i€
efficiente e creativo.

ecc...).

La programmazion' :
problemi complessi in
che “banalizza i pn_:blem
competenze logiche in mo
dei problemi in modo rigoroso,

OBIETTIVO
In questo labor:

sulla base del
modificare alcuni param

lo script gia creato
etri.

Liguria =\ PROGETTO
LE SCUOLA DIGIT:

INTERNET ..COME NON L'AVETE MAI V
SCHEDA ATTIVITA KIT STEAM-UP

FASE 1

Il laboratorio inizia con la visione del video dell'esperta Jessic
sulla storia e funzionalita di Internet, in sequito gli alunni sono
simulare I'elaborazione dati di un computer durante I'invio e rice
messaggio di posta elettronica.

La classe viene divisa secondo i seguenti ruoli in base al meto

Digitale:
« Server in uscita: QUATTRO alunni (preferibilmente femmin
io in pacchetti dii i
« Server in entrata: DUE alunni (preferibilmente femmine) ¢
pacchetti di informazione.
« Server in uscita/trasmissione: il resto della classe & di'
OMOGENEI PER GENERE e interpreta sia il server nelli

pacchetti sia la trasmissione.

FASE 2

alle “server in uscita":

« il foglio con la frase da ridurre in "pacchetti di informazic
(Allegato da stampare (la stampa é opzionale, la frase pu¢
comunicata a voce ma stare attenti a non farsi sentire dal

"Frase completa”

i codi truire un '
= re il coding per coS
storl sl yuole U2 dal docente, gli student n

Progetto Sc!

+3% EAM 5

Liguria

PROGETTO
ScuoLa DIGITALE L1 URIA

v

LA

CAMBIAMO IL Logk AGLIISTITUT| TECNICI!

SCHEDA ATTIVITA KIT STEAM-up

§ulla base de| metodo
1N gruppi, omogeneij per

genere.

Ai gruppi ven,

gono fornite g,
look” non trg, cune domande guiq

PPO maschi a per form P
una scuola ‘Ecp:ica aesci::zvngn troppo femminite... quelio ::::es '_Und :uovo
i 5 S ativa che % addice a
innovazione. i seguito alcyn; esempi enche nel look diventi metafora g

Cosa rende -
In base a//e°zgll) ol:tzsgﬂ‘l’e'." look di una scuola tecnica?
discussione...non ¢ UO iniziare a focal;
: ...NoN é d alizzare ¢ 3
aspettit etto che ne/ Progetto finale sj deg,ff, ZZI'V?:' ;SS;_;e messo in
odificare quegli

Questa domanda Permette di capire Cosa intendano gjj tudenti per femminile,
gl si

Lerisposte 2@ggiungono datj e dialogano con quelle alle domande recedenti.
P t

ual
/l’)_' b ;is ?ZZ/?ZZ,?;,','} ;f_fgsd"-a"" della tecnica?
della scuola e capire sy "Zuzf c;no' o2 pasiauenare o e 4
€elementj & Possibile agire con un:’:rgﬁ ;{lﬁcare ek
ta sostenibile,

ouTPUT

! gruppi posso
No elaborare varj
breve infografi - rare vari output come yn yig
i cgom‘:aud?"- lrlst{ltatu delle loro discussionie oa,: n Pfes.emaziOne'
Risorse per [a DD? >9A: ;ntilﬂcan sul sito del Progetto Séuola ;T;TTOLUSEMO
@ Metodologica Itale Liguria >




Step 2 - Strumenti per sviluppare attivita e immaginario

BOG...400
1951




Step 2: Follow-up studenti

ABILITA lll IMMAGINARIO (ragazze)

Step 2 - Hai imparato delle nuove parole/ concetti / strumenti del settore scientifico e ° Lavorare in gruppo su attivita scientifiche e tecniche, confrontandoti con le tue compagne
tecnico su tematiche che usualmente sono lontane dal mondo femminile & stato:
B Maschi [ Femmine 80
100,0
75,0 40
|
50,0
20
25,0
0
0.0 No Normale Stimolante




Step 3 - evidenze e documentazione

ﬂffalij%li:mm““ Cisamo-  Smment-  Conmunvy- [ Mede- Nowze- Q

# Home Risorse. KGt STEAM alls ragazze | Risuitatidall scucle

STEP 3: EVIDENZE, RISULTATI DALLE SCUOLE E DOCUMENTAZIONE NELL'OSSERVATORIO

In questa pagina sano raccolts futta e evidenze, | contanuti  Ie testimonianzs provenienti dale scuole o, in genarale, dall atiith svolte nallambito del parcorso
STEAM.UR

La svotte n classe, Progett Innovati, rende

un'otica d aconomia circolare.

—
SCIENCE

Attivita STEAM nell'Osservatorio DIDAMATICA 2021 Laboratori STEAM a OM 2021

Rendiamo Ie ssperienze STEAM della Presantato da Monica Cavalln, PM di Scucla Sono raccotiin un booklet tutt | contenut |

‘Community di Progetto patrimonio comune: la Digitale Liguria, o da Angela Maria Sugiano, materal & s tostimorianze delle attivia svolte

documentazions nelfOsservatorio dei Progett consulente per il Progtto il paper "STEAM- a valle dei laboratori STEAM a Orientamenti

Innovativi rende  fazions  STEAM-UP UP: costruire immaginario o abilta per lo 2021 progettat per dare la possibilta ale.

sosteribile a lungo termine ragazze. La roadmap  gi stumenti i Scucla ragazze i confontarsi ed sssers pil
Digitale Liguria® consapavoi & preparats sulle STEAM,

VAI AL BOOKLE » @ coou = cood
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https://padlet.com/angelazapolla/lx1akksndfqrp22
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Dimensione e impatto dell’iniziativa

| NUMERI COMPLESSIVI RAGGIUNTI DALLAZIONE “STEAM-UP ALLE RAGAZZE”

15 700 10000 55
eventi docenti studentesse e studenti stakeholder
con Orientamenti con Orientamenti

Hanno contribuito, Liguria
fra gli altri: Digitale ORIENTA Universita

U.S.R. LIGURIA di Genova




“STEAM-UP alle ragazze”: un’evidenza nazionale ed europea

1° Premio Nazionale per le Competenze Digitali

Menzione speciale della giuria
Categoria “Digitale contro il divario di genere”

| riconoscimenti ottenuti

“Uiniziativa ridisegna I'immaginario confermano e valorizzano
delle STEAM per le studentesse e si i contenuti dell’azione
contraddistingue per la cura agli “STEAM-UP alle ragazze”
aspetti di replicabilita, monitoraggio

e valutazione”

Digital Skills &
Jobs Platform


https://digital-skills-jobs.europa.eu/en/latest/news/digital-skills-italy-4-winning-projects-national-award

Conduzione

T
e risorse

Comunica-z
ione

Elementi per la condivisione e il riuso

Un modello validato di conduzione della Comunita
di Pratica, personalizzato e multicanale

Un metodo originale di svolgimento delle attivita

Risorse digitali pronte, pubblicate sul sito di progetto
e rilasciate con licenza Creative Commons CC BY-NC

Schede attivita e questionari monitoraggio/follow-up

Contenuti di comunicazione pronti
Grafica per gli elementi del kit

Il kit "STEAM-UP alle ragazze" sul nostro sito



https://www.scuoladigitaleliguria.it/risorse/kit-steam-ragazze.html
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